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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

на уровень начального общего образования
по учебному предмету «ИНФОРМАТИКА»
Срок освоения программы – 1 года
Объём курса – 34 часа
УМК «Бином. Лаборатория знаний»

г. Железногорск
 Пояснительная записка
Данная рабочая программа по информатике для обучающихся 4-х классов разработана на основе требований Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, Концепции духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России, планируемых результатов начального общего образования, примерной образовательной программы начального общего образования и нормативных документов:

- Федерального закона РФ от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;

- Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 г. № 373 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования» с изменениями, внесёнными приказами Министерства образования и науки Российской Федерации от 26 ноября 2010 г. №1241, от 22 сентября 2011 г. №2357, от 18 декабря 2012 г. №1060, от 29 декабря 2014 г. № 1643, от 18 мая 2015 г. №507, от 31 декабря 2015 г. №1576; 

- Санитарных правил 2.4.2.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организации воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодёжи», утверждённого постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28 сентября 2020 г. № 28;

- Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 31 марта 2014 г.  «Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендованных к использованию имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования», с изменениями от 08.06.2015 г.№576;

- Информатика: примерная рабочая программа. Авторы: Н.В.Матвеева, М.С. Цветкова М.: БИНОМ. Лаборатория знаний;
- Учебного плана МБОУ «Гимназия № 91 имени М. В. Ломоносова»;

- Устава МБОУ «Гимназия №91 имени М. В. Ломоносова»;

- Положения о рабочей программе.
Общая характеристика учебного предмета, курса
Важнейшая цель начального образования — создание прочного фундамента для последующего образования, развитие умений самостоятельно управлять своей учебной деятельностью. Это предполагает не только освоение опорных знаний и умений, но и развитие способности к сотрудничеству и рефлексии.

Информатика рассматривается в общеобразовательной школе вообще и в начальной школе в частности в двух аспектах. Первый — с позиции формирования целостного и системного представления о мире информации, об общности информационных процессов в живой природе, обществе, технике. С этой точки зрения на пропедевтическом этапе обучения школьники должны получить необходимые первичные представления об информационной деятельности человека. Второй аспект пропедевтического курса информатики — освоение методов и средств получения, обработки, передачи, хранения и использования информации, решение задач с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий. Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой учащихся начальной школы к продолжению образования, к активному использованию учебных информационных ресурсов: фонотек, видеотек, мультимедийных обучающих программ, электронных справочников и энциклопедий на других учебных предметах, при выполнении творческих и иных проектных работ.

Курс информатики в начальной школе имеет комплексный характер. В соответствии с первым аспектом информатики осуществляется теоретическая и практическая безкомпьютерная подготовка, к которой относится формирование первичных понятий об информационной деятельности человека, об организации общественно значимых информационных ресурсов (библиотек, архивов и пр.), о нравственных и этических нормах работы с информацией. В соответствии со вторым аспектом информатики осуществляется практическая пользовательская подготовка — формирование первичных представлений о компьютере, в том числе подготовка школьников к учебной деятельности, связанной с использованием информационных и коммуникационных технологий на других предметах.

Таким образом, важнейшим результатом изучения информатики в школе является развитие таких качеств личности, которые отвечают требованиям информационного общества, в частности приобретение учащимися информационной и коммуникационной компетентности (ИКТ-компетентности). 
Обучение информатике в начальной школе нацелено на формирование у младших школьников первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней, в частности с использованием компьютера. 
В процессе осознанного управления своей учебной деятельностью и компьютером школьники осваивают соответствующую терминологию, грамотно выстраивают свою речь. Они учатся узнавать процессы управления в окружающей действительности, описывать их в терминах информатики, приводить примеры из своей жизни. Школьники учатся видеть и понимать в окружающей действительности не только ее отдельные объекты, но и их связи и отношения между собой, понимать, что управление — это особый, активный способ отношений между объектами. Видеть отношения между объектами системы — это первый активный шаг к системному взгляду на мир. А это, в свою очередь, способствует развитию у учащихся начальной школы системного мышления, столь необходимого в современной жизни наряду с логическим и алгоритмическим. Логическое и алгоритмическое мышление также являются предметом целенаправленного формирования и развития в четвертом классе с помощью соответствующих заданий и упражнений.

Описание места в учебном плане

На реализацию программы по информатике отводится в 4-х классах из части, формируемой участниками образовательных отношений, по 1 ч в неделю (34 часа в год). 
Программа обеспечивается учебно-методическим комплектом, который включает учебники, рабочие тетради и методические рекомендации для учителя:

1) Информатика. 4 класс (в 2 частях): учебник. Н.В.Матвеева, Е.Н.Челак, Н.К.Конопатова и др. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний; 

2) Методическое пособие. Н.В.Матвеева, М.С.Цветкова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний; 

3) ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 4 класс, Н.В.Матвеева.
Содержание учебного предмета, курса
4 класс (34 ч)
«Повторение» (7 ч)

Человек в мире информации. Действия с информацией: получение, хранение, обработка, передача, использование. Носители информации. 

Данные. Действия с данными. 
Объект и его свойства. Характеристика объекта. 

Отношения между объектами. Симметричные и несимметричные отношения.

Компьютер как система. Устройства компьютера. Компьютерные программы: системные, инструментальные и прикладные
«Понятие. Суждение. Умозаключение» (9ч)

Мир понятий. Определение понятия. Объём понятия. Термин.

Деление понятия. Родовое понятие. Видовое понятие. Обобщение понятий. 
Отношения между понятиями. Симметричные и несимметричные отношения. Отношения пересечения, подчинения, разноречивости и противоречия.

Понятия «истина» и «ложь». Высказывание. Истинное и ложное высказывания.

Суждение. Объективный и субъективный характер суждения. Истинное и ложное суждения. Простые и сложные суждения

Посылки и заключения. Умозаключение.
«Мир моделей» (8 ч)

Модель объекта. Объект-оригинал. Математическая модель, Моделирование. Цель моделирования

Текстовая и графическая модели. 
Алгоритм как модель действий. Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов: линейный алгоритм и алгоритм с ветвлением.
Исполнитель алгоритма. Универсальный исполнитель. Система команд исполнителя.

Компьютер как исполнитель. Программа.

 «Управление» (9 ч)

Управление. Кто, кем и зачем управляет. 
Управляющий объект и объект управления. 
Цель управления. Промежуточная (вспомогательная цель). Общие и частные цели.

Управляющее воздействие. Средство управления. 
Реакция объекта управления. Результат управления. Самоуправление. 

Коммуникация. Средства коммуникацииСовременные системы коммуникации.
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
освоения программы по информатике
Личностные результаты
У учащихся будут сформированы:
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия.
Учащиеся получат возможность для:

· овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире;

· развитие мотивов учебной деятельности;

· развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;

· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить решение в спорных ситуациях;

· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;

· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями.
Метапредметные результаты 

Регулятивные УУД:

Учащиеся научатся:

· организации своей деятельности, выполняя специально разработанные для этого интерактивные задания. Это задания, предусматривающие выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам, самостоятельное установление последовательности действий при выполнении интерактивной учебной задачи, когда требуется ответ на вопрос «Â какой последовательности следует это делать, чтобы достичь цели?».
Учащиеся получат возможность научиться:

· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях;

· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений;

· освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

· планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации; 
· рефлексивной деятельности, выполняя особый класс упражнений и интерактивных заданий. Это происходит при определении способов контроля и оценки собственной деятельности (ответы на вопросы «Такой ли получен результат?», «Правильно ли я делаю это?»), нахождении ошибок в ходе выполнения упражнения и их исправлении.
Познавательные УУД:

Учащиеся научатся:

· моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);

· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);

· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;

· подведение под понятие;

· установление причинно-следственных связей;

· построение логической цепи рассуждений;

· использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;
Учащиеся получат возможность научиться:
· активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач;

· использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебно-информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить свое выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением.

Коммуникативные УУД:

Учащиеся научатся:
· сотрудничеству при выполнении групповых компьютерных проектов: уметь договариваться, распределять работу между членами группы, оценивать свой личный вклад и общий результат деятельности.

Учащиеся получат возможность научиться:
· построение речевого высказывания в соответствии с задачами коммуникации и составление текстов в устной и письменной форме;

· слушать собеседника и вести диалог, признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий;

· готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов сторон и сотрудничества.
Предметные

Учащиеся научатся:

· рассуждать о действиях с данными и выполнять эти действия с помощью компьютера;
· описывать и сравнивать между собой данные, используя таблицы и диаграммы;

· выделять своим вниманием объект исследования;
· называть объект, давать ему характеристику;

· выделять существенные свойства объекта; видеть и называть отношения между объектами;

· выполнять различные действия с данными: вводить данные в память компьютера, обрабатывать текстовые и графические данные;

· строить и читать схемы отношений между объектами;

· видеть и называть существенные свойства объектов и составлять содержание понятия, описывать и сравнивать понятия, использовать при сравнении схемы, таблицы и диаграммы;

· делить понятия и строить схемы деления понятий;
· обобщать понятия и строить схемы обобщения понятий;

· узнавать и называть отношения, приводить свои примеры и строить схемы отношений в виде кругов Эйлера;

· сравнивать понятия, использовать при сравнении схемы, таблицы, диаграммы;

· приводить примеры истинного и ложного высказывания, отличать истинное высказывание от ложного;

· научиться отличать истинное суждение от ложного, отличать высказывание (суждение) от повествовательного предложения;
· анализировать высказывания и делать заключение на основе анализа одной, двух или нескольких посылок;
· называть цель создания и использования модели;

· определять, чем модель отличается от объекта-оригинала; 

· создавать текстовые и графические модели отношений между понятиями;

· анализировать и сравнивать между собой модели, использовать для этого рисунки, диаграммы, схемы и таблицы;

· отличать алгоритм от плана действий (описания последовательности действий);

· создавать алгоритмы в текстовой и графической формах;

· определять и называть вид алгоритма, отличать линейный алгоритм от алгоритма с ветвлением;

· составлять линейные алгоритмы и алгоритмы с ветвлением для решения простых задач;

· составлять список команд, которые может выполнять данный исполнитель;

· анализировать и сравнивать между собой исполнителей, использовать для этого схемы и таблицы;

· анализировать и сравнивать между собой алгоритмы и формы записи алгоритмов, использовать для этого рисунки, диаграммы, схемы и таблицы;

· узнавать и называть в окружающей действительности: кто, кем или чем управляет, и приводить примеры;

· узнавать и называть в окружающей действительности: управляющие объекты и объекты управления, приводить примеры;

· понимать и называть цель управления в конкретных ситуациях, приводить свои примеры;
· формулировать цель своих действий, определять её вид, сравнивать цели между собой, использовать для сравнения таблица, диаграммы и схемы;

· узнавать и называть средства управления и приводить примеры;
· видеть результат управления, в том числе результат самоуправления, приводить свои примеры;

· управлять своим временем с помощью плана, расписания;

· описывать компьютер как универсальный инструмент для работы человека с информацией (данными);

· рассказывать о компьютере как об универсальном исполнителе, используя термины информатики;
· называть средства коммуникации и их назначение, сравнивать их между собой;
· управлять работой компьютера с помощью меню, клавиатуры, мыши;

· работать с данными, файлами и документами с помощью современных средств коммуникации.

Учащиеся получат возможность научиться:
· наблюдать за объектами окружающего мира; обнаруживать изменения, происходящие с объектом, и учиться устно и письменно описывать объекты по результатам наблюдений, опытов, работы с информацией;

· соотносить результаты наблюдения с целью, соотносить результаты проведения опыта с целью, т. е. получать ответ на вопрос «Удалось ли достичь поставленной цели?»;

· устно и письменно представлять информацию о наблюдаемом объекте, т. е. создавать текстовую или графическую модель наблюдаемого объекта с помощью компьютера с использованием текстового или графического редактора;

· понимать, что освоение собственно информационных технологий (текстового и графического редакторов) является не самоцелью, а способом деятельности в интегративном процессе познания и описания (под описанием понимается создание информационной модели текста, рисунка и др.);

· выявлять отдельные признаки, характерные для сопоставляемых объектов; в процессе информационного моделирования и сравнения объектов анализировать результаты сравнения (ответы на вопросы «чем похожи?», «чем не похожи?»); объединять предметы по общему признаку (что лишнее, кто лишний, такие же, как…, такой же, как…), различать целое и часть. Создание информационной модели может сопровождаться проведением простейших измерений разными способами. Â процессе познания свойств изучаемых объектов осуществляется сложная мыслительная деятельность с использованием уже готовых предметных, знаковых и графических моделей;

· решать творческие задачи на уровне комбинаций, преобразования, анализа информации при выполнении упражнений на компьютере и компьютерных проектов; самостоятельно составлять план действий (замысел), проявлять оригинальность при решении творческой конструкторской задачи, создавать творческие работы (сообщения, небольшие сочинения, графические работы), разыгрывать воображаемые ситуации, создавая простейшие мультимедийные объекты и презентации, применять простейшие логические выражения типа: «…и/или…», «если… то…», «не только, но и…» и давать элементарное обоснование высказанного суждения;

· овладевать первоначальными умениями передачи, поиска, преобразования, хранения информации, использования компьютера; при выполнении интерактивных компьютерных заданий и развивающих упражнений — путем поиска (проверкой) необходимой информации в интерактивном компьютерном словаре, электронном каталоге библиотеки. Одновременно происходит овладение различными способами представления информации, в том числе в табличном виде, упорядочения информации по алфавиту и числовым параметрам (возрастанию и убыванию);

Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых
на освоение каждой темы, в том числе с учетом рабочей программы воспитания
	№ п/п
	Название раздела/модуля/блока 
	Кол-во часов

	1
	Повторение
	7

	2
	Суждение, умозаключение, понятие
	9

	3
	Мир моделей
	8

	4
	Управление
	8

	5
	Итоговая контрольная работа
	1

	6
	Повторение
	1

	Всего часов (1 час в неделю из расчета 34 учебных недели)
	34


1

